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awkawk -- principe de fonctionnementprincipe de fonctionnement
�� Forme générale d’un programmeForme générale d’un programme awkawk ::

BEGIN {BEGIN {action débutaction début}}

sélectionsélection11 {{actionaction11}}
……
sélectionsélectionnn {{actionactionnn}}

END {END {action finaction fin}}

LigneLigne11

LigneLigne22

……

LigneLignemm

�� Exécutée avant le début de lecture du fichier (sélection Exécutée avant le début de lecture du fichier (sélection == BEGINBEGIN))

��

��

��

�� Pour chaque Pour chaque ligneligneii (i=1 à m) faire : (i=1 à m) faire : 
pourpour j=1 à n j=1 à n fairefaire : si : si sélectionsélectionjj est vérifiée, exécuterest vérifiée, exécuter actionactionjj

�� Exécutée à la fin de lecture du fichier (sélection Exécutée à la fin de lecture du fichier (sélection == ENDEND))

Fichier en entréeFichier en entrée ProgrammeProgramme awkawk

RemarqueRemarque : si : si sélectionsélectionjj absente, exécuter absente, exécuter actionactionjj pour toutes les lignespour toutes les lignes
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awkawk -- principe de fonctionnementprincipe de fonctionnement
�� awk awk sépare les lignes en champs selon le séparateur sépare les lignes en champs selon le séparateur 
FSFS (Field (Field Separator Separator : par défaut : par défaut espaceespace))

LigneLigne11 champ champchamp champ …… champchamp

LigneLigneii champ champchamp champ …… champchamp

LigneLignenn champ champchamp champ …… champchamp

NF : Nombre de champs d'une ligneNF : Nombre de champs d'une ligne

NR : Numéro de la ligne en courtNR : Numéro de la ligne en court

$2$2$1$1 $NF$NF

$0$0
toute la lignetoute la ligne

NR=iNR=i
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Quelques exemplesQuelques exemples
�� $$ awk 'lengthawk 'length > 72'> 72' fichfich

•• Affiche les lignes deAffiche les lignes de fichfich de longueur de longueur >> à à 7272

�� $$ awkawk '/'/debutdebut/,/fin/'/,/fin/' fichfich
•• Affiche les lignes deAffiche les lignes de fichfich entreentre debutdebut et et finfin

�� $$ awkawk '{ print $2, $1 }''{ print $2, $1 }' fichfich

•• Affiche les champs 2 et 1 (dans cet ordre) de toutes les lignes Affiche les champs 2 et 1 (dans cet ordre) de toutes les lignes 
dede fichfich

�� $$ awkawk --F:F: '$7'$7 ~~ //kshksh// {print $1}'{print $1}' //etcetc//passwdpasswd

•• Affiche les noms deAffiche les noms de loginlogin (1(1erer champ) des utilisateurs utilisantchamp) des utilisateurs utilisant
kshksh commecomme shellshell (7(7èmeème champ) de connexionchamp) de connexion

�� $$ psps --efef || awkawk '/'/nomnom/ {print $2}'/ {print $2}'

•• Affiche les numéros des processus contenant la chaîne Affiche les numéros des processus contenant la chaîne nomnom
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Ligne de commandeLigne de commande awkawk
�� awkawk [[--FF ifsifs] [] [--ff progprog_file_file]]...... [[--vv varvar==valval]]...... [[argumentargument]]......
�� awkawk [[--FF ifsifs] [] [--vv varvar==valval]]...... [[''progprog__texttext''] [] [argumentargument]]......

•• --FF ifsifs : Définit : Définit ifsifs comme le séparateur de champs en entrée (comme le séparateur de champs en entrée (ifsifs : : 
inputinput field separatorfield separator). ). ifsifs peut être une expression régulière (par peut être une expression régulière (par 
défaut défaut espaceespace))

•• Le programme peut être stocké dans un fichier (Le programme peut être stocké dans un fichier (progprog_file_file) ou écrit ) ou écrit 
dans la ligne de commande entre apostrophes (dans la ligne de commande entre apostrophes (progprog__texttext))

•• --vv varvar==valval : affecte : affecte valval à à varvar avant le début du programme (avant avant le début du programme (avant 
même la partie même la partie BEGINBEGIN))

•• argumentargument ::
–– Fichier(s) entrée. Si pas de fichier ou le signe Fichier(s) entrée. Si pas de fichier ou le signe --, c'est l'entrée , c'est l'entrée 

standard qui est considéréestandard qui est considérée
–– varvar==valval : comme : comme ––vv varvar==valval sauf que :sauf que :

•• si avant le nom du fichier en entrée, si avant le nom du fichier en entrée, varvar prend effet après prend effet après BEGINBEGIN

•• si après le nom du fichier en entrée, si après le nom du fichier en entrée, varvar prend effet avant prend effet avant ENDEND
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Script Script awk awk indépendantindépendant
�� Commencer le programme Commencer le programme awkawk par la chaîne :par la chaîne :
#!#!chemin absolu dechemin absolu de awkawk ––ff ((#!/#!/usrusr//binbin//awkawk --ff))

�� Faire suivre par des commentaires pertinentsFaire suivre par des commentaires pertinents
•• Un commentaire commence par Un commentaire commence par ## et se termine par la fin de et se termine par la fin de 

ligneligne
•• Exemple :Exemple :
#!/#!/usrusr//binbin//awkawk ––ff
## kshksh__usersusers :: liste des utilisateurs duliste des utilisateurs du KornShellKornShell
# usage :# usage : kshksh__usersusers
# @(#)# @(#) kshksh__usersusers: KSH: KSH usersusers on local system (v 1.0)on local system (v 1.0)
$7$7 ~~ //kshksh// {print $1}{print $1}

•• $ $ whatwhat kshksh__usersusers
kshksh__usersusers: KSH: KSH usersusers on local system (v 1.0)on local system (v 1.0)

•• $ $ kshksh__usersusers //etcetc//passwdpasswd
adamadam
duranddurand ……
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Syntaxe des sélectionsSyntaxe des sélections
�� Expression régulièreExpression régulière

•• //expressionexpression//
–– Sélection vérifiée si la ligne vérifie l’expression régulièreSélection vérifiée si la ligne vérifie l’expression régulière
–– Exemples : Exemples : 

•• /exemple//exemple/ : ligne contenant le mot : ligne contenant le mot exempleexemple

•• /[a/[a--z][az][a--z]*$/z]*$/ : ligne se terminant par une suite de : ligne se terminant par une suite de 
lettres minusculeslettres minuscules

•• $$nn ~ /~ /expressionexpression// (ou (ou $$nn !~ /!~ /expressionexpression//))
–– Sélection vérifiée si le champ Sélection vérifiée si le champ nn vérifie (ou ne vérifie pas) vérifie (ou ne vérifie pas) 

l'expressionl'expression
–– Exemple :Exemple :

•• $2 ~ /^[0$2 ~ /^[0--9]/9]/ : le champ 2 commence par un chiffre: le champ 2 commence par un chiffre
•• $1 ~ /^[0$1 ~ /^[0--9].*[a9].*[a--z]$/z]$/ : le champ 1 commence par un : le champ 1 commence par un 

chiffre et se termine par une lettre minusculechiffre et se termine par une lettre minuscule
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Syntaxe des sélectionsSyntaxe des sélections
�� RelationRelation

•• Opérateurs de relation : Opérateurs de relation : <<, , <=<=, , ====, , !=!=, , >=>=, , >>
•• Exemples :Exemples :

–– $1 == "chaîne"$1 == "chaîne"
vraie si le premier champ est vraie si le premier champ est "chaîne""chaîne"

–– NF != 5NF != 5
vraie si le nombre de champs de la ligne courante est vraie si le nombre de champs de la ligne courante est ≠≠ 55

–– $NF > 20$NF > 20
vraie si le dernier champ est vraie si le dernier champ est >> à à 2020 (ne pas confondre (ne pas confondre 
avec :avec : NF > 20NF > 20 nombre de champs nombre de champs >> à 20)à 20)

•• Relation entre expressions arithmétiques :Relation entre expressions arithmétiques :
–– ($1+$2)/2 >=10($1+$2)/2 >=10

vraie si la moyenne des deux premiers champs est vraie si la moyenne des deux premiers champs est ≥≥ 1010
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Combinaison de sélectionsCombinaison de sélections
�� A l'aide des opérateurs logiques :A l'aide des opérateurs logiques :

•• &&&& (et) : (et) : /cha/chaîîne/ && $1 ~ /^[01]/ne/ && $1 ~ /^[01]/

–– La ligne contient chaîne et le 1er champ commence par O ou 1La ligne contient chaîne et le 1er champ commence par O ou 1
•• |||| (ou) : (ou) : NR == 10 || NF == 5NR == 10 || NF == 5

–– La ligne 10 ou le nombre de champs = 5La ligne 10 ou le nombre de champs = 5
•• !! (négation) : (négation) : ! /cha! /chaîîne/ && NF < 5ne/ && NF < 5

–– La ligne ne contient pas chaîne et le nombre de champs < 5La ligne ne contient pas chaîne et le nombre de champs < 5
•• ()() (fixer l'ordre d'évaluation) :(fixer l'ordre d'évaluation) :

(/cha(/chaîînene11/ || /cha/ || /chaîînene22/) && /cha/) && /chaîînene33//

–– La ligne contient La ligne contient chachaîînene11 ou ou chachaîînene22 en plus de en plus de chachaîînene33

�� A l'aide des intervalles :A l'aide des intervalles :
•• ,, (virgule : définition de bloc)(virgule : définition de bloc)

/d/déébut/,/fin/ || NR==20,NR==30but/,/fin/ || NR==20,NR==30

–– Toutes les lignes entre la première qui contient Toutes les lignes entre la première qui contient ddéébutbut et la première qui et la première qui 
contient contient finfin ou les lignes entre la 20ou les lignes entre la 20èèmeme et la 30et la 30èèmeme
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�� Les caractères suivants ont une signification Les caractères suivants ont une signification 
particulière pour définir une expression régulière :particulière pour définir une expression régulière :

CaractèreCaractère InterprétationInterprétation

.. caractère quelconquecaractère quelconque
[[ début de définition d'un ensembledébut de définition d'un ensemble
[^[^ début de définition du complément d'un ensembledébut de définition du complément d'un ensemble
]] fin de définition d'un ensemble ou de son complémentfin de définition d'un ensemble ou de son complément
-- marque d'intervalle dans un ensemblemarque d'intervalle dans un ensemble
^̂ en début d'expression, définit le début de la ligneen début d'expression, définit le début de la ligne
$$ en fin d'expression, définit la fin de la ligneen fin d'expression, définit la fin de la ligne
\\(( début de définition d'une sousdébut de définition d'une sous--expression (accessible enexpression (accessible en

suite par suite par \\11, , \\22, …), …)
\\)) fin de définition d'une sousfin de définition d'une sous--expressionexpression

Expressions régulièresExpressions régulières



UNIX : La programmation AWKUNIX : La programmation AWK © A. ED© A. ED--DBALIDBALI1111

Expressions régulièresExpressions régulières
�� ExemplesExemples

•• /[a2m]//[a2m]/ a, 2 ou m a, 2 ou m 
•• /[a/[a--z]/z]/ une lettre minuscule une lettre minuscule 
•• /[02/[02--57]/57]/ 0, 2, 3, 4, 5 ou 7 0, 2, 3, 4, 5 ou 7 
•• /[a/[a--d5d5--8X8X--Z]/Z]/ a, b, c, d, 5, 6, 7, 8, X, Y ou Z a, b, c, d, 5, 6, 7, 8, X, Y ou Z 
•• /[0/[0--55--]/]/ 0, 1, 2, 3, 4, 5 ou 0, 1, 2, 3, 4, 5 ou --
•• /[^0/[^0--9]/9]/ pas un chiffre pas un chiffre 
•• /[^a/[^a--zAzA--Z]/Z]/ pas une lettre pas une lettre 
•• /[012^]//[012^]/ 0, 1, 2 ou ^0, 1, 2 ou ^
•• /^abc//^abc/ ligne commençant par abc ligne commençant par abc 
•• /[a/[a--z0z0--9]$/9]$/ ligne finissant par une lettre minuscule ou ligne finissant par une lettre minuscule ou 

un chiffre un chiffre 
•• /^$//^$/ ligne vide ligne vide 
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Combinaisons d'expressions régulièresCombinaisons d'expressions régulières
�� Il est possible d'étendre l'expressivité d'une expression réguliIl est possible d'étendre l'expressivité d'une expression régulière ère 

en utilisant les caractères suivantsen utilisant les caractères suivants
CaractèreCaractère InterprétationInterprétation

** 0 ou plusieurs fois ce qui le précède (caractère ou ER)0 ou plusieurs fois ce qui le précède (caractère ou ER)
+ + 1 ou plusieurs fois ce qui le précède1 ou plusieurs fois ce qui le précède
?? 0 ou 1 fois ce qui le précède0 ou 1 fois ce qui le précède
|| disjonction d'expressions régulières (ER1|ER)disjonction d'expressions régulières (ER1|ER)
(ER)(ER) groupement de caractères (pour éviter les ambiguïtés)groupement de caractères (pour éviter les ambiguïtés)

�� Exemples :Exemples :
•• /[a/[a--z]*/ :z]*/ : 0 ou plusieurs lettres minuscules 0 ou plusieurs lettres minuscules 
•• //aaaa*/ :*/ : au moins un a au moins un a 
•• /.*/ :/.*/ : n'importe quelle chaîne de caractères (même vide)n'importe quelle chaîne de caractères (même vide)
•• /^[0/^[0--9][09][0--9]*$/ :9]*$/ : ligne qui ne contient que des chiffresligne qui ne contient que des chiffres
•• /(fermer|ouvrir) (/(fermer|ouvrir) (fenetrefenetre|porte)/ : fermer|porte)/ : fermer ou ou ouvrirouvrir suivi de suivi de 

fenetrefenetre ou ou porteporte

•• (TA)+C :(TA)+C : reconnareconnaîît t TACTAC, , TATACTATAC, , TATATACTATATAC, etc., etc.
•• ^[+^[+--]?([0]?([0--9]+[.]?[09]+[.]?[0--9]*|[.][09]*|[.][0--9]+)([9]+)([eEeE][+][+--]?[0]?[0--9]+)?$ :9]+)?$ :

reconnareconnaîît un nombre rt un nombre rééel seul dans une ligneel seul dans une ligne
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Expressions manipulées dans les actionsExpressions manipulées dans les actions
�� Constantes :Constantes :

•• Les chaînes :Les chaînes :
–– Chaîne = constante entourées de "Chaîne = constante entourées de "
–– Caractères spéciaux : Caractères spéciaux : \\t (tabulation), t (tabulation), \\n (new line), n (new line), \\a (signal a (signal 

sonore), sonore), \\b (retour arrière), b (retour arrière), \\r (r (carriage carriage return), return), \\ccc ccc (caractère (caractère 
représenté par son code octal (c chiffre octal)), …représenté par son code octal (c chiffre octal)), …

•• Les nombres : 1, Les nombres : 1, --2, 1.5, 0.15e2, 1.5, 0.15e--1, …1, …
•• Les valeurs logiques : 0 Les valeurs logiques : 0 ⇔⇔ faux, faux, ≠≠ 0 0 ⇔⇔ vraivrai

�� Variables :Variables :
•• Variables utilisateurVariables utilisateur

–– Suite de lettres, de chiffres et du caractère Suite de lettres, de chiffres et du caractère '_''_' qui ne qui ne 
commence pas par un chiffrecommence pas par un chiffre

–– Pas de déclaration préalablePas de déclaration préalable
–– awkawk détermine le type des variables par le contexte d'utilisationdétermine le type des variables par le contexte d'utilisation

•• Variables prédéfinies …Variables prédéfinies …



UNIX : La programmation AWKUNIX : La programmation AWK © A. ED© A. ED--DBALIDBALI1414

Variables prédéfiniesVariables prédéfinies
VariableVariable DDééfinitionfinition DDééfautfaut

ARGCARGC nombre d'arguments de la ligne de commandenombre d'arguments de la ligne de commande --
ARGVARGV tableau d'arguments de la ligne de commandetableau d'arguments de la ligne de commande --
FILENAMEFILENAME nom du fichier d'entrnom du fichier d'entréée courante courant --
NFNF nombre de champs de l'enregistrement courantnombre de champs de l'enregistrement courant --
NRNR nombre d'enregistrements lusnombre d'enregistrements lus --
FNRFNR nombre d'enregistrement du fichier courantnombre d'enregistrement du fichier courant --
FSFS ssééparateur de champs en entrparateur de champs en entrééee " "" "
RSRS ssééparateur d'enregistrements en entrparateur d'enregistrements en entrééee ""\\n"n"
OFSOFS ssééparateur de champs en sortieparateur de champs en sortie " "" "
ORSORS ssééparateur d'enregistrementsparateur d'enregistrements ""\\n"n"
OFMTOFMT format de sortie pour les nombresformat de sortie pour les nombres "%.6g""%.6g"
RLENGTHRLENGTH longueur de la chalongueur de la chaîîne reconnue par la fonction "match"ne reconnue par la fonction "match" --
RSTARTRSTART ddéébut de la chabut de la chaîîne reconnue par la fonction "match"ne reconnue par la fonction "match" --
ENVIRONENVIRON tableau des variables d'environnement du tableau des variables d'environnement du shellshell --
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OpOpéérateurs arithmrateurs arithméétiques, logiques et tiques, logiques et 
d'affectationd'affectation

"mon"mon awkawk" : pas d'opérateur " : pas d'opérateur 
expliciteexplicite

"mon" ""mon" " awkawk""ConcatConcatéénationnation

=1 si =1 si éégalitgalitéé, 0 sinon, 0 sinonx == yx == y< <= == !=< <= == !=
>= >>= >

ComparaisonComparaison

=1 si champ 1 correspond =1 si champ 1 correspond àà
ER, 0 sinonER, 0 sinon

$1 ~ /ER/$1 ~ /ER/~ !~~ !~Correspondance Correspondance 
((matchingmatching))

=1 si =1 si T[i]T[i] existe, 0 sinonexiste, 0 sinoni in Ti in TininAppartenance à Appartenance à 
un tableauun tableau

=1 si c=1 si c11 ou cou c22, 0 sinon, 0 sinoncc11 || c|| c22||||DisjonctionDisjonction

=1 si c=1 si c11 et cet c22 vrai, 0 sinonvrai, 0 sinoncc11 && c&& c22&&&&ConjonctionConjonction

si c alors esi c alors e11 sinon esinon e22c ? ec ? e11 : e: e22? :? :ConditionnelleConditionnelle

x = x*(2+$1)x = x*(2+$1)x *= 2 + $1x *= 2 + $1= +== += --= *== *=
/= %= ^=/= %= ^=

AffectationAffectation
SignificationSignificationExempleExempleOpOpéérateursrateursOpOpéérationration
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OpOpéérateurs arithmrateurs arithméétiques, logiques et tiques, logiques et 
d'affectationd'affectation

SignificationSignificationExempleExempleOpOpéérateursrateursOpOpéérationration

Incrémente $i de 1Incrémente $i de 1($i)++($i)++()()GroupementGroupement

(Valeur du dernier champ) (Valeur du dernier champ) –– 11$NF$NF--11$$Accés Accés au champau champ

Incrémente x de 1Incrémente x de 1++x, x++++x, x++++ ++ ----IncrIncréément, ment, 
ddéécrcréémentment

xxnnx^nx^n^̂PuissancePuissance

Négation de $1Négation de $1|$1|$1||NégationNégation

Opposé de xOpposé de x--xx+ + --plus et moinsplus et moins
unaireunaire

Reste de la Reste de la divdiv de a par bde a par ba % ba % b* / %* / %multmult., div., reste., div., reste

x + y x + y -- $2$2+ + --somme, somme, 
soustractionsoustraction
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Les actions Les actions awk awk -- printprint
�� La plupart des actions sont inspirLa plupart des actions sont inspiréées du langage Ces du langage C
�� Les actions sont dLes actions sont déélimitlimitéées par ';' ou es par ';' ou fin de lignefin de ligne ou '}'ou '}'
�� printprint [[liste_liste_exprexpr]]

•• liste_liste_exprexpr : suite d'expressions s: suite d'expressions sééparparéées par des virguleses par des virgules
•• Affiche les expressions en les sAffiche les expressions en les sééparant par parant par OFSOFS (d(dééfaut: faut: 

espace) et passe espace) et passe àà la lignela ligne
•• Si Si liste_liste_exprexpr absent, afficher toute la ligneabsent, afficher toute la ligne
•• Exemples :Exemples :

–– print NR ":" $1, $NFprint NR ":" $1, $NF
1:Premier Dernier1:Premier Dernier (ligne 1: (ligne 1: $1$1==Premier,$NFPremier,$NF==DernierDernier))
2:Moi 20532:Moi 2053 (ligne 2: (ligne 2: $1$1==Moi,$NFMoi,$NF==20532053))
……

–– awkawk ––v OFS=":" '{print NR "v OFS=":" '{print NR "--" $1, $NF}'" $1, $NF}' fichfich
11--Premier:DernierPremier:Dernier
22--Moi:2053Moi:2053
……
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Les actionsLes actions awkawk -- printfprintf
�� printfprintf((formatformat, , liste_liste_exprexpr)) comme en langage Ccomme en langage C

•• EcritEcrit, sur la sortie standard, la liste d'expressions selon , sur la sortie standard, la liste d'expressions selon 
formatformat

•• formatformat : cha: chaîîne avec des ordres de format d'affichage :ne avec des ordres de format d'affichage :
•• %d%d (entier), (entier), %6d%6d (entier sur 6 positions), (entier sur 6 positions), %s%s (cha(chaîîne), ne), %10s%10s

(cha(chaîîne sur 10 positions justifine sur 10 positions justifiéée e àà droite), droite), %%--10s10s (idem (idem 
justifijustifiéée e àà gauche), gauche), %f%f (r(rééel), el), %.2f%.2f (r(rééel avec 2 chiffres aprel avec 2 chiffres aprèès s 
la virgule), la virgule), %6.3f%6.3f (r(rééel avec 6 chiffres avant et 3 chiffres aprel avec 6 chiffres avant et 3 chiffres aprèès s 
la virgule), la virgule), %E%E ou ou %e%e (affichage avec exponentielle) (affichage avec exponentielle) %X%X ou ou %x%x
(affichage hexad(affichage hexadéécimal), cimal), %%%% (affiche (affiche %%), ), %o%o (affichage octal)(affichage octal)

•• Exemples :Exemples :
–– printfprintf("|%s|("|%s|----|%7s|++|%.3s|==|%|%7s|++|%.3s|==|%--7.3s|7.3s|\\n",n",

"ABCDE", "ABCDE", "ABCDE", "ABCDE")"ABCDE", "ABCDE", "ABCDE", "ABCDE")
|ABCDE||ABCDE|----|��ABCDE|++|ABC|==|ABC����||��ABCDE|++|ABC|==|ABC����|

–– printfprintf("%3.2f %d %X %x("%3.2f %d %X %x\\n", 45.457, 111, 111, 111)n", 45.457, 111, 111, 111)
�45.46 111 FF�45.46 111 FF ffff
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Les actionsLes actions awkawk -- sprintfsprintf
�� sprintfsprintf((formatformat, , liste_liste_exprexpr))

•• Même fonctionnement que Même fonctionnement que printfprintf

•• Après garnissage, Après garnissage, formatformat est renvoyée comme est renvoyée comme 
résultat (pas d'affichage)résultat (pas d'affichage)

•• Permet d'affecter des chaînes avec un contenu Permet d'affecter des chaînes avec un contenu 
formatéformaté

•• Exemple :Exemple :
–– X =X = sprintfsprintf("%3.2f %d %X %x", 45.457, 111, 111, 111)("%3.2f %d %X %x", 45.457, 111, 111, 111)

Met dans Met dans XX la chala chaîîne : ne : " 45.46 111 FF" 45.46 111 FF ffff""



UNIX : La programmation AWKUNIX : La programmation AWK © A. ED© A. ED--DBALIDBALI2020

Les actionsLes actions awkawk -- lengthlength
�� lengthlength[([(chaînechaîne)])]

•• Renvoie la longueur de Renvoie la longueur de chaînechaîne (si (si chaînechaîne absente, absente, 
$0$0 pris par défaut)pris par défaut)

•• Exemple :Exemple :
–– $$ echoecho "123456 89" |"123456 89" |

>> awkawk '{ print'{ print lengthlength,, lengthlength($1) }'($1) }'
9 69 6 longueur de la ligne :longueur de la ligne : 99

longueur du 1er champ longueur du 1er champ 123456123456 : : 66

•• Attention :Attention :
–– lengthlength(15 * 35)(15 * 35) vaut vaut 33 ::

calcul de calcul de 15 * 35 = 52515 * 35 = 525
conversion en chaconversion en chaîîne ne "525""525"
lengthlength("525") = 3("525") = 3
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Les actionsLes actions awkawk -- indexindex
�� indexindex((chaînechaîne, , soussous--chaînechaîne))

•• Renvoie la position de Renvoie la position de soussous--chaînechaîne dans dans chaînechaîne
•• Si Si soussous--chaînechaîne ∉∉ chaînechaîne, renvoie 0, renvoie 0
•• Exemple :Exemple :

–– $ $ echoecho "programmation"programmation awkawk" |" |
>> awkawk '{print index($1, "gram")}''{print index($1, "gram")}'
44

�� matchmatch((chaînechaîne, , ERER))
•• Cherche dans Cherche dans chaînechaîne, la plus longue chaîne correspondant à , la plus longue chaîne correspondant à 

l'expression régulière l'expression régulière ERER puis renvoie sa positionpuis renvoie sa position
•• Deux variables sont positionnées également :Deux variables sont positionnées également :

–– RSTARTRSTART : position de : position de ERER trouvée dans trouvée dans chaînechaîne (0 sinon)(0 sinon)
–– RLENGTHRLENGTH : longueur de la sous: longueur de la sous--chaîne trouvée (chaîne trouvée (--1 sinon)1 sinon)
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Les actionsLes actions awkawk -- splitsplit
�� splitsplit((chaînechaîne, , tabtab [, [, sépsép])])

•• Décompose Décompose chaînechaîne dans dans tabtab en plusieurs parties en plusieurs parties 
selon le séparateur selon le séparateur sépsép (envoie le nombre de sous(envoie le nombre de sous--
chaînes obtenues = taille de chaînes obtenues = taille de tabtab))

•• sépsép est une ER (si absent, est une ER (si absent, FSFS par défaut)par défaut)
•• Exemple :Exemple :

–– L=L=splitsplit("le cul("le cul--dede--sac", T, "sac", T, "--")")
LL vaut vaut 33, , 
T[1]T[1] vaut vaut "le cul""le cul", , 
T[2]T[2] vaut vaut "de""de", , 
T[3]T[3] vaut vaut "sac""sac"
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Les actionsLes actions awkawk -- subsub
�� subsub((ERER, , remplacerremplacer [, [, ciblecible])])

•• Remplacer la première plus longue sousRemplacer la première plus longue sous--chaîne chaîne 
correspondant à correspondant à ERER dans la chaîne dans la chaîne ciblecible par la chaîne par la chaîne 
remplacer remplacer ((ciblecible doit être une variable)doit être une variable)

•• Si Si ciblecible absent, absent, $0$0 est pris par défautest pris par défaut
•• Si Si remplacerremplacer contient le caractère contient le caractère &&, ce caractère est , ce caractère est 

remplacé par la sousremplacé par la sous--chaîne trouvéechaîne trouvée
•• Exemples :Exemples :

–– ChCh="moi, proie, toujours"="moi, proie, toujours"
subsub(/(/oioi/, "e",/, "e", ChCh)) →→ ChCh devient devient "me, proie, toujours""me, proie, toujours"

–– awkawk '{'{subsub(/[Dd](/[Dd]urandurand/, "& et sa femme"); print}'/, "& et sa femme"); print}'
Remplace, dans toutes les lignes, la première occurrence Remplace, dans toutes les lignes, la première occurrence 
'Durand''Durand' (ou (ou 'durand''durand')) par par 'Durand'Durand et sa femme'et sa femme' (ou (ou 
'durand'durand et sa femme'et sa femme'))

•• gsubsgsubs rrééalise la malise la mêême opme opéération que ration que subsub. La diff. La difféérence est rence est 
que le remplacement est global sur toute la chaque le remplacement est global sur toute la chaîîne ne ciblecible
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Les actionsLes actions awkawk -- substrsubstr
�� substrsubstr((chaînechaîne, , débutdébut [, [, longlong])])

•• Renvoie la sousRenvoie la sous--chaîne de chaîne de chaînechaîne de longueur de longueur longlong
et qui commence à la position et qui commence à la position débutdébut

•• Si Si longlong absent, tout le suffixe est renvoyéabsent, tout le suffixe est renvoyé
•• Exemples :Exemples :

–– substrsubstr("Bourges", 4, 2)("Bourges", 4, 2) →→ ""rgrg""

–– substrsubstr("Ville Bourges", 4, 8)("Ville Bourges", 4, 8) →→ "le Bourg""le Bourg"

–– substrsubstr("Ville Bourges", 7)("Ville Bourges", 7) →→ "Bourges""Bourges"



UNIX : La programmation AWKUNIX : La programmation AWK © A. ED© A. ED--DBALIDBALI2525

Les actionsLes actions awkawk –– tolowertolower, , touppertoupper
�� tolowertolower((chaînechaîne))

•• Renvoie la conversion de Renvoie la conversion de chaînechaîne en minusculeen minuscule
•• Exemples :Exemples :

–– printprint tolowertolower($1)($1)
Affiche $1 après conversion en minusculeAffiche $1 après conversion en minuscule

–– tolowertolower($2) == "($2) == "debutdebut""
Teste si Teste si $2$2 vaut vaut ""debutdebut"" ou ou ""DebutDebut"" ou ou "DEBUT""DEBUT" ou …ou …

�� touppertoupper((chaînechaîne))
•• Renvoie la conversion de Renvoie la conversion de chaînechaîne en majusculeen majuscule



UNIX : La programmation AWKUNIX : La programmation AWK © A. ED© A. ED--DBALIDBALI2626

Les actionsLes actions awkawk –– fonctions mathématiquesfonctions mathématiques
�� Il est possible d'utiliser les fonctions mathématiques Il est possible d'utiliser les fonctions mathématiques 

usuelles. En voici un extrait :usuelles. En voici un extrait :
FonctionFonction ValeurValeur

coscos((xx)) cosinus de x (x en radians)cosinus de x (x en radians)
sin(sin(xx)) sinus de x (x en radians)sinus de x (x en radians)
atan2(atan2(y,xy,x)) arcarc--tangente de y/x renvoytangente de y/x renvoyéée dans l'intervalle e dans l'intervalle --ππ et et ππ
sqrtsqrt((xx)) racine carrracine carréée de xe de x
log(log(xx)) logarithme nlogarithme nééppéérien de xrien de x
expexp((xx)) exponentielle de xexponentielle de x
intint((xx)) partie entipartie entièère de xre de x
rand()rand() nombre nombre rr alalééatoire, 0 atoire, 0 ≤≤ r r << 11
srandsrand((xx)) x est le point de dx est le point de déépart dans la gpart dans la géénnéération alration alééatoire atoire 

rand()rand(). . srandsrand()() fait dfait déébuter le gbuter le géénnéérateur selon rateur selon 
l'heurel'heure
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Les actions Les actions awk awk –– structures de contrôlestructures de contrôle
�� La plupart des structures de contrLa plupart des structures de contrôôle ont la mle ont la mêême me 

syntaxe et la msyntaxe et la mêême sme séémantique que celles du langage mantique que celles du langage 
CC

�� RRéésumsuméé ::
•• ifif ((expressionexpression) ) instructionsinstructions [[elseelse instructionsinstructions]]

AttentionAttention : : if (if (varvar == valval)) …… Ne rNe rééalise pas le test alise pas le test varvar éégale gale 
valval : affecte : affecte àà varvar la valeur la valeur valval, la condition a pour valeur , la condition a pour valeur valval
(si (si valval = 0 = 0 ⇒⇒ faux; sinon faux; sinon ⇒⇒ vrai)vrai)
Il faut Il faut éécrire : crire : if (if (varvar ==== valval)) ……

•• whilewhile ((expressionexpression) ) instructioninstruction
•• forfor ((exprInitexprInit;; exprCondexprCond;; exprIncexprInc) ) instructionsinstructions
•• forfor ((variablevariable inin tableautableau) ) instructioninstruction : parcours d'un tableau: parcours d'un tableau……
•• dodo instructionsinstructions whilewhile ((expressionexpression))
•• breakbreak : sortie de la boucle la plus imm: sortie de la boucle la plus imméédiatediate
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Les actionsLes actions awkawk –– structures de contrôlestructures de contrôle
�� continuecontinue : ne r: ne rééalise pas la suite de la alise pas la suite de la 

boucle boucle ⇒⇒ se branche directement sur la se branche directement sur la 
condition de boucle (dans la boucle condition de boucle (dans la boucle forfor, , 
ignore le reste du corps mais rignore le reste du corps mais rééalisealise exprIncexprInc))
•• Imprimer les lignes privImprimer les lignes privéées de leurs es de leurs IIèèmeme champ :champ :

–– {for(x=1; x<=NF; x++){for(x=1; x<=NF; x++)
{{

if (x == I) continueif (x == I) continue
printfprintf($x)($x)

}}
print ""print ""
}}

–– {$I=""; print $0}{$I=""; print $0}
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Les actionsLes actions awkawk –– structures de contrôlestructures de contrôle
�� nextnext : stoppe le travail sur l'enregistrement courant : stoppe le travail sur l'enregistrement courant 

et passe au suivant ensuite, reprend les actions et passe au suivant ensuite, reprend les actions àà
partir du dpartir du déébut du script (abandon du reste du script but du script (abandon du reste du script 
pour lpour l’’enregistrement courant)enregistrement courant)
•• Afficher les lignes de tous les fichiers sauf pour les *.log oAfficher les lignes de tous les fichiers sauf pour les *.log oùù il il 

faut afficher le 1faut afficher le 1erer et le 3et le 3èèmeme champ :champ :
FILENAME ~ /FILENAME ~ /\\.log$/ { print $1, $3;.log$/ { print $1, $3; nextnext }}
{ print }{ print }

�� exitexit [[expressionexpression] : arr] : arrêêt du traitement sur le fichier t du traitement sur le fichier 
en cours et renvoi sur la section END. en cours et renvoi sur la section END. expressionexpression = = 
code de retour du script (0 si absent)code de retour du script (0 si absent)

�� {{ instructions instructions }} : groupement d'instructions: groupement d'instructions
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Les actionsLes actions awkawk –– for (var in tab)for (var in tab)
�� forfor ((variablevariable inin tableautableau) ) instructioninstruction

•• variablevariable parcours les indices de parcours les indices de tableautableau. Pour chaque passage, . Pour chaque passage, 
exexéécuter cuter instructioninstruction

•• AccAccèès aux s aux ééllééments du tableau : ments du tableau : tableautableau[[variablevariable]]
•• Exemple : Le mot le plus utilisExemple : Le mot le plus utiliséé en premier champ :en premier champ :

#Compter le nombre des diff#Compter le nombre des difféérents 1ers motsrents 1ers mots
{NbrChamp1[$1] += 1}{NbrChamp1[$1] += 1}
#Trouver ensuite le + grand#Trouver ensuite le + grand éélléément du tableau NbrChamp1ment du tableau NbrChamp1
END {END {

N=0; Mot=""N=0; Mot=""
for (m in NbrChamp1)for (m in NbrChamp1)

if (NbrChamp1[m] > N) {if (NbrChamp1[m] > N) {
N = NbrChamp1[m]N = NbrChamp1[m]
Mot = mMot = m

}}
print Mot " est le plus utilisprint Mot " est le plus utiliséé et figure " N " fois"et figure " N " fois"

}}
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TableauxTableaux
�� Pas de déclaration, pas besoin de préciser la taillePas de déclaration, pas besoin de préciser la taille
�� Tableau associatif : suite de paires (Tableau associatif : suite de paires (indiceindice, , valeurvaleur))
�� Accès aux éléments d'un tableau : Accès aux éléments d'un tableau : tableautableau[[indiceindice]]

•• Si Si indiceindice n'est pas dans le n'est pas dans le tableautableau, , tableautableau[[indiceindice] ] ⇔⇔ """"

•• Exemples :Exemples :
–– if (x in T)if (x in T) …… teste si T[x] existeteste si T[x] existe
–– if (T[x] != "")if (T[x] != "") …… teste si T[x] existeteste si T[x] existe

�� Affectation des valeurs dans un tableauAffectation des valeurs dans un tableau
•• TableauTableau[[IndiceIndice] = ] = ValeurValeur
•• IndiceIndice peut être n'importe quoi (chaîne ou nombre)peut être n'importe quoi (chaîne ou nombre)
•• TableauTableau peut ne pas exister auparavantpeut ne pas exister auparavant
•• Exemples : Exemples : T[1]="Un"; T[12.5]="Nombre"; T["moi"]=100T[1]="Un"; T[12.5]="Nombre"; T["moi"]=100
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TableauxTableaux
�� deletedelete tableautableau[[indiceindice]]

•• Ecrase Ecrase l'élément indicé par l'élément indicé par indiceindice dans dans tableautableau
•• deletedelete T[i]T[i] rend inaccessible l'élément d'indice rend inaccessible l'élément d'indice ii ::

–– T[i]T[i] vaut vaut """"
–– Le test Le test 'i in T''i in T' renvoi fauxrenvoi faux

•• Exemples :Exemples :
–– for (i in T)for (i in T) deletedelete T[i]T[i]

écrase tous les éléments du tableau Técrase tous les éléments du tableau T
–– deletedelete TT : fait de même mais n'est pas standard POSIX: fait de même mais n'est pas standard POSIX
–– splitsplit("", T)("", T) : vide le tableau : vide le tableau TT de ses élémentsde ses éléments

�� Remarque :Remarque :
•• T[01]T[01] et et T[1]T[1] ne désignent pas la même chosene désignent pas la même chose

Tout étant ramené aux chaînes, Tout étant ramené aux chaînes, "01""01" ≠≠ "1""1" (les (les ééllééments ments 
qu'ils indicent aussi)qu'ils indicent aussi)
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FonctionsFonctions
�� ObjectifsObjectifs

•• Structurent les scriptsStructurent les scripts
•• Permettent la création de bibliothèquesPermettent la création de bibliothèques

�� Définition :Définition :
•• functionfunction nom_fonction nom_fonction (([[argarg, …, …]])) {{instructionsinstructions}}
•• returnreturn [[expressionexpression] : arrêt de la fonction avec ] : arrêt de la fonction avec 

expressionexpression comme valeur de retourcomme valeur de retour
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FonctionsFonctions
�� Exemples :Exemples :

•• functionfunction affiche(affiche(NbrNbr))
{{ printfprintf("%10.2f("%10.2f\\n",n", NbrNbr) }) }

–– $1 ~ /$1 ~ /donneedonnee/ { affiche($3) }/ { affiche($3) }

•• function invfunction inv__chch((ChCh,, DebutDebut))
#Inverser#Inverser ChCh à partir de la positionà partir de la position DebutDebut
{if ({if (DebutDebut == 0)== 0)
return ""return ""
elseelse
return (return (substrsubstr((ChCh,,DebutDebut,1),1) invinv__chch((ChCh,,DebutDebut--1))1))

}}

–– printprint invinv__chch("("Prog AwkProg Awk",", lengthlength("("Prog AwkProg Awk"))"))
kwAkwA gorPgorP
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Redirections Redirections des sortiesdes sorties
�� Les ordres de sortie peuvent être redirigésLes ordres de sortie peuvent être redirigés

•• printprint …… >> fichierfichier
–– Redirige le résultat vers Redirige le résultat vers fichierfichier (en création)(en création)

•• printprint …… >>>> fichierfichier
–– Redirige le résultat vers Redirige le résultat vers fichierfichier (en ajout)(en ajout)

•• printprint …… || commandecommande
–– Redirige le résultat vers l'entrée standard de Redirige le résultat vers l'entrée standard de commandecommande

•• fichierfichier et et commandecommande sont des chaînessont des chaînes
•• Si Si fichierfichier = = "/"/devdev//ttytty"" sortie terminalsortie terminal
•• print … | "print … | "catcat 1>&2"1>&2" imprime dans la sortie imprime dans la sortie 

standard des erreursstandard des erreurs
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Lecture explicite Lecture explicite -- getlinegetline
�� getlinegetline [[varvar] [< ] [< fichfich]]

•• Lecture du prochain enregistrementLecture du prochain enregistrement
•• getlinegetline (sans argument)(sans argument)

–– lecture dans $0 ($0, NF positionnées)lecture dans $0 ($0, NF positionnées)

•• getlinegetline varvar
–– lecture dans var ($0, NF inchangées)lecture dans var ($0, NF inchangées)

•• getlinegetline << fichfich ou ou getlinegetline varvar << fichfich
–– lecture à partir du fichier lecture à partir du fichier fichfich

•• Possibilité de lecture à partir d’un tube :Possibilité de lecture à partir d’un tube :
–– cmdcmd || getlinegetline ou ou cmdcmd || getlinegetline varvar
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L'outilL'outil sedsed ((sstreamtream ededitor)itor)
�� sedsed [[--nn] [] [--ee cmdecmde]]…… [[--ff fichfich__cmdescmdes ……]]…… [[fichier…fichier…]]

•• Applique, pour chaque ligne des fichiers en entrée, Applique, pour chaque ligne des fichiers en entrée, 
la (les) commande(s) et affiche sur la sortie la (les) commande(s) et affiche sur la sortie 
standard le résultat de ces applicationsstandard le résultat de ces applications

•• Options :Options :
–– --nn : écrit seulement les lignes spécifiées (par l'option : écrit seulement les lignes spécifiées (par l'option /p/p

des commandes) sur la sortie standard des commandes) sur la sortie standard 
–– --ee : permet de spécifier les commandes à appliquer sur le : permet de spécifier les commandes à appliquer sur le 

fichier. Pour éviter que lefichier. Pour éviter que le shellshell interprète certains interprète certains 
caractères, il est préférable d'encadrer les commandes caractères, il est préférable d'encadrer les commandes 
avec des avec des '' ou des ou des "" ..

–– --ff : les commandes sont lues à partir du fichier: les commandes sont lues à partir du fichier
fichfich__cmdescmdes. . 
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L'outilL'outil sedsed -- syntaxe des lignes de commandessyntaxe des lignes de commandes

�� Une ligne de commandeUne ligne de commande sedsed est de la forme :est de la forme :
adresse_ligne commandeadresse_ligne commande
•• adresse_ligneadresse_ligne ::

–– absenteabsente toutes les lignestoutes les lignes
–– numnum ligneligne numnum (la dernière ligne : (la dernière ligne : $$))
–– numnum11,,numnum22 lignes entre les lignes lignes entre les lignes numnum11 et et numnum22

–– ERER lignes correspondant à l'expression lignes correspondant à l'expression 
régulière régulière ERER

–– ERER11,,ERER22 lignes entre la première ligne lignes entre la première ligne 
correspondant à l'expression régulière correspondant à l'expression régulière ERER11
et la première ligne correspondant àet la première ligne correspondant à
l'expression régulière l'expression régulière ERER22
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L'outilL'outil sedsed -- lles commandeses commandes

�� Substitution : Substitution : ss
•• s/s/chercherchercher//remplacerremplacer//optionoption
•• Remplace les expressions régulières Remplace les expressions régulières chercherchercher par la chaîne par la chaîne 

remplacerremplacer
•• optionoption ::

–– gg : remplacement global (par défaut seule la première : remplacement global (par défaut seule la première 
occurrence est remplacée)occurrence est remplacée)

–– pp : imprime la ligne (utile avec l'option : imprime la ligne (utile avec l'option --nn))
–– ww fichierfichier : écrit la ligne dans : écrit la ligne dans fichierfichier (en plus de la sortie (en plus de la sortie 

standard)standard)
•• Exemples :Exemples :

–– sedsed "s/[Cc]"s/[Cc]omputeromputer/COMPUTER/g" fichier/COMPUTER/g" fichier
–– sedsed --e "s/e "s/\\([0([0--9][09][0--9]*9]*\\)/==)/==\\1==/" fichier : encadre le premier 1==/" fichier : encadre le premier 

nombre de la ligne avec des ==nombre de la ligne avec des ==
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L'outilL'outil sedsed -- lles commandeses commandes
�� Négation : Négation : !!

•• !!commandecommande
•• commandecommande est appliquée à toutes les lignes qui ne est appliquée à toutes les lignes qui ne 

correspondent pas à la caractérisationcorrespondent pas à la caractérisation
�� Suppression : Suppression : dd

•• Retire de la sortie les lignes qui correspondent à la Retire de la sortie les lignes qui correspondent à la 
caractérisation. Le fichier d'origine n'est pas affectécaractérisation. Le fichier d'origine n'est pas affecté

•• Exemples :Exemples :
–– $$ sedsed "1,5d""1,5d" fichfich : imprime: imprime fichfich à partir de la 6à partir de la 6èmeème ligneligne

(équivalent à :(équivalent à : tailtail +6+6 fichfich))
–– $$ sedsed "/^$/d""/^$/d" fichfich : imprime: imprime fichfich sans ses lignes videssans ses lignes vides
–– $$ sedsed "/^Total/!d""/^Total/!d" fichfich : retire toutes les lignes qui ne : retire toutes les lignes qui ne 

commencent pas par "commencent pas par "TotalTotal" " ⇒⇒ imprime toutes les lignes qui imprime toutes les lignes qui 
commencent par "commencent par "TotalTotal""
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L'outilL'outil sedsed -- lles commandeses commandes
�� Insertion : Insertion : ii, , aa

•• ii\\
textetexte insérer insérer textetexte avant la ligne avant la ligne 

correspondant à la caractérisationcorrespondant à la caractérisation
•• Exemples :Exemples :

–– 5i5i\\
La ligne est insérée avant la ligne 5 actuelleLa ligne est insérée avant la ligne 5 actuelle

–– /^[0/^[0--9]+/i9]+/i\\
Un nombre au début de la ligne qui suitUn nombre au début de la ligne qui suit

•• aa\\
textetexte insérer insérer textetexte après la ligne après la ligne 

correspondant à la caractérisationcorrespondant à la caractérisation

�� Divers : Divers : qq, , ==, , ww
•• qq quitter quitter 
•• == écrire les numéros de lignes écrire les numéros de lignes 
•• ww fichierfichier écrire dans fichierécrire dans fichier
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Conseils de bon usageConseils de bon usage
�� Donner l'extension Donner l'extension ..awkawk aux programmes aux programmes awkawk

�� Structurer le programme avec des fonctionsStructurer le programme avec des fonctions
•• Mettre les plus utilisées dans des fichiers séparés et Mettre les plus utilisées dans des fichiers séparés et 

les inclure en ligne de commande par les inclure en ligne de commande par ––ff (en plus du (en plus du 
programme programme awkawk) :) :
$ $ awkawk ––f mon_f mon_progprog..awkawk ––f $HOME/f $HOME/liblib//awkawk/mes_/mes_fctsfcts..awk fichawk fich

�� Paramétrer le programme en prévoyant options Paramétrer le programme en prévoyant options 
et arguments en l'incluant dans un script et arguments en l'incluant dans un script shellshell

�� Commenter le programmeCommenter le programme
�� Produire des messages d'erreurs standardisés : Produire des messages d'erreurs standardisés : 

fichier entréefichier entrée : [: [numéro de lignenuméro de ligne] ] message court mais pertinentmessage court mais pertinent
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Conseils de bon usageConseils de bon usage
�� Code de retourCode de retour

•• Renvoyer toujours explicitement un code de retour documenté. Renvoyer toujours explicitement un code de retour documenté. 
Sa valeur est : 0 si tout s'est bien passé, Sa valeur est : 0 si tout s'est bien passé, ≠≠ 0 sinon0 sinon

•• Très utile si le script est appelé dans un autreTrès utile si le script est appelé dans un autre

�� Où installer le scriptOù installer le script
•• Dans un répertoire dédié (ex : Dans un répertoire dédié (ex : $HOME/$HOME/binbin))
•• Mettre ce répertoire dans Mettre ce répertoire dans PATHPATH (au niveau du (au niveau du .profile.profile) : ) : exportexport

PATH=$PATH:$HOME/PATH=$PATH:$HOME/binbin

•• Remarque : éviter de mettre le répertoire courant '.' en début dRemarque : éviter de mettre le répertoire courant '.' en début de e PATHPATH
(problème de sécurité)(problème de sécurité)

�� En cas de manipulation de fichiers temporaires :En cas de manipulation de fichiers temporaires :
•• Penser à les détruire après usage (fonction Penser à les détruire après usage (fonction ménageménage))
•• Les nommer de façon unique (utiliser les valeurs $0, $$, RANDOM,Les nommer de façon unique (utiliser les valeurs $0, $$, RANDOM,

etc. si création dans un script etc. si création dans un script shellshell, utiliser FILENAME, rand(), etc. si , utiliser FILENAME, rand(), etc. si 
création dans script AWK)création dans script AWK)

•• Pour plus de clarté, les manipuler à travers des variablesPour plus de clarté, les manipuler à travers des variables
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Commandes :
:f : infos sur fichier en cours 
^g : idem
:w fich : sauvegarde dans
fich
:q : quitter
:wq : sauver et quitter
ZZ : idem
:q! : quitter même non sauvé
:e fich : charger fich
:r fich : inclure fich après 
ligne courante
:! cmd_shell : exécuter
cmd_shell
:r! cmd_shell : exécuter et 
insérer résultat de cmd_shell
/motif : recherche de motif
^l : rafraîchit l'écran

insertion : 
i niveau curseur, a après,
I début ligne, A fin ligne, 
o ligne après, O ligne avant

L'éditeurL'éditeur vivi
$$ vivi fichierfichier

ESC : revenir en mode commande

Déplacement :
caractères : h (gauche), l (droite),

j (bas), k (haut)
mots : b (gauche), w (droite)

lignes : 0 (début), $ (fin)
pages : ^d (bas),

^u (haut)

Effacement :
x : caractère

p : rétablir après

dw : fin mot
dd : ligne

curseur

Exemple : $ vi -c ":r fich2" fich1 ( charge le fichier fich1 en incluant à sa fin le contenu de fich2 )

d$ : fin ligne
d0 : début ligne


