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aWkK - principe de fonctionnement

Forme géneérale d’'un programime awk :

Fichier en entréee Programme awk
2 ) _
Gone | e 0 BEG N { action début}
Li gne, sélection, { action,}
12 0 : :
selection,, { action_}
Ligne. | T o
@ -9 ) © | END { action fin}

O Exécutee avant le debut de lecture du fichier (selection = BEG N)

® Pour chague ligne; (i=1 a m) faire :
pour j=1 a n faire : si sélectionj est verifiee, executer action,
© Exéecutee a la fin de lecture du fichier (selection = END)
Remarqgue : si selection; absente, exécuter action; pour toutes les lignes
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aWkK - principe de fonctionnement

awk separe les lignes en champs selon le separateur
ES (Field Separator : par defaut espace)

Ligne; chanp chanp ...chanp
Ligne, chanp chanp ...chanp - 0]
- — f f f toute la ligne
NR=| $1 $2 SNF
Ligne, chanp chanp ...chanp
& _

NF : Nombre de champs d'une ligne

NR : Numeéro de la ligne en court
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Quelgues exemples

$awk ‘'length > 72" fich

e Affiche les lignes de f i ch de longueur > a 72
$awk '/debut/,/fin/" fich

e Affiche les lignes de f i ch entre debut etfin
$awk "{ print $2, $1 }' fich

o Affiche les champs 2 et 1 (dans cet ordre) de toutes les lignes
de fii ch

$ank -F: '$7 ~ /[ ksh/ {print $1}" /etc/passwd

= Affiche les noms de login (18" champ) des utilisateurs utilisant
ksh comme shell (7¢™ champ) de connexion

$ps -ef | ank "/nom/ {print $2}°

o Affiche les numeéros des processus contenant la chaine nom
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LLigne de commande awk

awk [- F Ifs| [- T prog_file]... [- v var=val]... [argument]...
awk [- F Ifs] [- v var=vall... [ prog_text' | [argument]...
o - Fifs : Deéefinit ifs comme le separateur de champs en entree (ifs :

Input field separator). ifs peut étre une expression réeguliere (par
défaut espace)

s |e programme peut étre stocké dans un fichier (prog_file) ou écrit
dans la ligne de commande entre apostrophes (prog_text)

o -V var=val : affecte val a var avant le debut du proegramme (avant
meéme la partie BEG N)

e argument :

— Fichier(s) entree. Si pas de fichier ou le signe -, c'est I'entrée
standard gui est consideree
— var=val : comme —Vv var=val sauf gue :
e sj avant le nom du fichier en entrée, var prend effet apres BEG N
e sj apres le nom du fichier en entree, var prend effet avant END

UNIX : La programmation AWK 5 © A. ED-DBALI




Sceript awk Independant

Commencer le programme awk par la chaine :
#llchem n absol u de awk —fi (#!/usr/ bin/awk -f)

Faire suivre par des commentaires pertinents
e Un commentaire commence par # et se termine par la fin de

ligne
e Exemple :
#1 /[ usr/ bl n/ ank —f
# ksh_users : |liste des utilisateurs du KornShel |l

# usage : ksh_users
# @#) ksh _users: KSH users on | ocal system (v 1.0)

$7 ~ [ ksh/ {print $1}

e $what ksh _users
ksh_users: KSH users on |ocal system (v 1.0)

e $ksh users /etc/passwd
adam
dur and
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Syntaxe des selections

Expression réguliere

o / expression/
— Selection veérifiée si la ligne verifie I'expression reguliere
— Exemples :

o /[ exenpl e/ : ligne contenant le mot exenpl e

o /[[a-z][a-z]*%$/ : ligne se terminant par une suite de
lettres minuscules

o $n ~ /expression/ (ou $n !~ /[ expression/ )
— Selection vérifiée si le champ n vérifie (ou ne veérifie pas)
I'expression
— Exemple :

o« $2 ~ [A[0-9]/ : le champ 2 commence par un chiffre
e $1 ~ /A[0-9].*[a-z] $/ :le champ 1 commence par un
chiffre et se termine par une lettre minuscule
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Syntaxe des selections

Relation
e Operateurs de relation : <, <=, ==, I =, >=, >

o Exemples :
— $1 == "chai ne"
vraie si le premier champ est “ chai ne"
—NF 1= 5
vraie si le nombre de champs de la ligne courante est # 5

— $NF > 20
vraie si le dernier champ est > a 20 (ne pas confondre
avec : NF > 20 nombre de champs > a 20)

e Relation entre expressions arithmetiques :
— ($1+%2)/2 >=10
vraie si la moyenne des deux premiers champs est = 10
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Combinaison de selections

A l'aide des opérateurs logiques :
o && (et):/chaine/ &% $1 ~ [2~[01]/
— La ligne contient chaine et le 1er champ commence par O ou 1
e || (ou):NR == 10 || NF ==
— La ligne 10 oul le nombre de champs = 5
o | (negation) :! /chaine/ & NF < 5
— La ligne ne contient pas chaine et le nombre de champs < 5

o () (fixer I'ordre devaluation) :
(/chaine,/ || /[chaine,/) && /chaine,/

— La ligne contient chai ne; ou chai ne, en plus de chai ne;
A l'aide des intervalles :
o  (virgule : definition de bloc)
[début/,/fin/ || NR==20, NR==30

— Toutes les lignes entre la premiere qui contient debut et la premiere qui
contient f i n ou les lignes entre la 20¢™¢ et la 30°™¢
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Expressions regulieres

S caracteres suivants ont une signification
rticuliere pour definir une expression reguliere :

aractere| Interprétation

caractere quelconque

| début de definition d'un ensemble

[~ début de definition du complement d'un ensemble

| fin de déefinition d'un ensemble ou de son complément
- marque d'intervalle dans un ensemble

A en début d'expression, definit le début de la ligne

$ en fin d'expression, definit la fin de la ligne

\

( début de definition d'une sous-expression (accessible en
suite par\ 1,\ 2, ...)

\) fin de definition d'une sous-expression
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Expressions regulieres

Exemples

o /[a2m / a, 2 o0u m

o /[[a-2Z]/ une lettre minuscule

o« [[02-57]/ 0,2,3,4,50u 7

o /[[a-d5-8X-Z]/ a, b,c,d,5,6, 7,8, X, YouZ

e /[O-5-]/ 0,1, 2,3,4,50uU -

o /[[20-9]/ pas un chiffre

o [[7a-zA-Z]/ pas une lettre

o [[0127]/ 0, 1, 2 ou”

o /[7abc/ ligne commencant par abc

o [[a-z0-9] %/ ligne finissant par une lettre minuscule ou
un chiffre

o [NS/ ligne vide
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Combinaisons d‘expressions regulieres

Il est possible d'étendre I'expressivite d'une expression reguliere
en utilisant les caracteres suivants

ractere Interpréetation

* O ou plusieurs fois ce qui le préecede (caractere ou ER)
+F 1 ou plusieurs fois ce qui le précede

? O ou 1 fois ce gui le précede

| disjonction d'expressions réegulieres (ER1 | ER)

(=R groupement de caracteres (pour éeviter les ambiguites)

Exemples :

o /[a-z]?*/ : Oou plusieurs lettres minuscules

s /aa*/ : au moins un a

o /.*/ : nimporte quelle chaine de caracteres (méme vide)

« /A[0-9][0-9]*%/ : ligne qui ne contient que des chiffres

o /(fernmer|ouvrir) (fenetre|porte)/ : ferner ououvrir suivi de
fenetre ou porte

e (TA)+C : reconnait TAC, TATAC, TATATAC, etc.

© A +-12([0-9]+[.]?[0-91*|[.]1[0-9]+)([eE][+-]?[0-9]+)7?$ :
reconnait un nombre réel seul dans une ligne
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Expressions manipulees dans les actions

Constantes :

e | es chaines :
— Chaine = constante entoureées de "

— Caracteres spéciaux : \t (tabulation), \n (new line), \a (signal
sonore), \b (retour arriere), \r (carriage return), \ccc (caractere
représenté par son code octal (c chiffre octal)), ...

e Les nombres : 1, -2, 1.5, 0.15e-1, ...
e Les valeurs logigues : O = faux, # 0 < vral

\Variables :
e \Variables utilisateur
— Suite de lettres, de chiffres et du caractere © " gui ne

commence pas par un chiffre
— Pas de déclaration prealable
— awk détermine le type des variables par le contexte d'utilisation

e Variables prédefinies ...
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\ariables predefinies

\Variable Deéfinition Défaut

nombre d'arguments de la ligne de commande -
tableau d'arguments de la ligne de commande -
LENAVE | nom du fichier d'entréee courant -
nombre de champs de I'enregistrement courant -
nombre d'enregistrements lus -
nombre d'enregistrement du fichier courant -
separateur de champs en entrée o

Séparateur d'enregistrements en entree "\n"
separateur de champs en sortie .
Séparateur d'enregistrements "\n"
format de sortie pour les nombres “%.60"
RLENGIH | longueur de la chaine reconnue par la fonction “match™| -
RSTART début de la chaine reconnue par la fonction “match” -

ENVI RON [ tableau des variables d'environnement du shell -
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Opérateurs arithmetigues, logigues et

. -
d'affectation
OpEration Operateurs | Exemple Signification
tation = += -= *= [x *= 2 + $1 |x = x*(2+%1)
[= Y& A=
ditionnelle | 2 C ? e : e, [sicalorse; sinon e,
jonction && c, && c, =1 si ¢, et c, vrali, O sinon
Disjonction W c, 1l c =1 si ¢, ou c,, 0 sinon
Appartenance a |In i in T =1 si T[ 1] existe, O sinon
un tableau
Correspondance |~ !~ $1 ~ /ER/ =1 si champ 1 correspond a
(matching) ER, O sinon
Comparaison < <= == = X == =1 si egalite, O sinon
>= >
Concatéenation "mon" * awk™ | “mon awk™ : pas d‘operateur

explicite
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Opérateurs arithmetigues, logigues et

. -
d'affectation
peration Operateurs | Exemple | Signification
mme, + - X +y-$2
ustraction
ult., div., reste | * / % a % b Reste de la div de a par b
lus et moins + - -X Oppose de x
unaire
Négation | | $1 Négation de $1
Puissance A XN S
Increment, ++ -- ++x, X++ [ Incrémente x de 1
décrement
Acces au champ | $ SNF-1 (Valeur du dernier champ) — 1
Groupement () (Pi)++ Incremente $i de 1
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[Les actions awk - print

La plupart des actions sont inspiréees du langage C
Les actions sont delimitées par *;" ou fin de ligne ou '}
pri nt [liste_expr]

e |iste_expr : suite d'expressions separées par des virgules

o Affiche les expressions en les separant par CFS (défaut:

espace) et passe a la ligne
o Si liste_expr absent, afficher toute la ligne

e Exemples :

—print NR ":" $1, SNF
1: Prem er Dernier (ligne 1: $1=Prem er , SNF=Der ni er)
2: Moi 2053 (ligne 2: $1=NMbi' , $NF=2053)
—awk —v OFS=":" '"{print NR "-" $1, $NF}" fich
1- Prem er: Der nil er
2- Mobi : 2053
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[Les actions awk - printf

pri nt f (fermat, liste_expr) comme en langage C

e Ecrit, sur la sortie standard, la liste d'expressions selon
format

e format : chaine avec des ordres de format d'affichage :

» % (entier), ¥%6d (entier sur 6 positions), ¥%& (chaine), ¥d0s
(chaine sur 10 poesitions justifiee a droite), % 10s (idem
justifiée a gauche), % (réel), % 21 (reel avec 2 chiffres apres
la virgule), %6. 3f (réel avec 6 chiffres avant et 3 chiffres apres
la virgule), %& ou Y& (affichage avec exponentielle) %X ou %x
(affichage hexadecimal), %@%o(affiche %), Yo (affichage octal)

e Exemples :
—printfi("] %] --|%s| ++| % 3s| ==[ % 7. 3s| \ n",
" ABCDE", "ABCDE", "ABCDE", "ABCDE")
| ABCDE| - -| ABCDE| ++| ABC| ==| ABC |
—printf("98. 2f %l 9% %\ n", 45.457, 111, 111, 111)
45. 46 111 FF 1f
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lLes actions awk - sprintf

spr I nt fi (format, liste_expr)
e Méeme fonctionnement que pri nt f

e Apres garnissage, format est renvoyee comme
resultat (pas d'affichage)

e Permet d'affecter des chaines avec un contenu
formate

e Exemple :

— X = sprintf("%. 2f % %X %", 45.457, 111, 111, 111)
Met dans X la chaine : * 45. 46 111 FE ff"
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LLes actions awk - length

I 'engt hi(chaine)]

e Renvoie la longueur de chaine (si chaine absente,
$0 pris par defaut)

e Exemple :

— $echo "123456 89" |
>awk '{ print |ength, |ength($l) }°
9 6 longueur de la ligne : 9
longueur du ler champ 123456 : 6

o Attention :

— | engt h(15 * 35) vaut 3 :
calcul de 15 * 35 = 525
conversion en chaine " 525"
| engt h("525") = 3
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|_es actions awk - Index

I ndex(chaine, sous-chaine)

e Renvole la position de sous-chaine dans chaine
e Si sous-chaine [ chaine, renveie O

e Exemple :

— $ echo “progranmatiion awk” |
> awk “{print index($1, “grant)}’
4

mat ch(chaine, ER)
e Cherche dans chaine, la plus longue chaine correspondant a
I'expression réeguliere ER puis renvoie sa position

e Deux variables sont positionnées également :
— RSTART : position de ER trouvee dans chaine (O sinon)
— RLENGIH : lengueur de la sous-chaine trouvee (-1 sinon)
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[Les actions awk - split

spl I t (chaine, tab [, sep])

s Decompose chaine dans tab en plusieurs parties
selon le separateur sep (envoie le nombre de sous-

chaines obtenues = taille de tab)
e sep est une ER (sI absent, FS par defaut)

e Exemple :
— L=split(“le cul-de-sac™, T, "“-")
L vaut 3,
T[ 1] vaut “le cul*,
[ 2] vaut " de”,
T[ 3] vaut "sac"
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|_es actions awk - sub

sub(ER, remplacer [, cible])

« Remplacer la premiere plus longue sous-chaine
correspondant a ER dans la chaine cible par la chaine
remplacer (cible doit étre une variable)

e Si cible absent, $0 est pris par déefaut

e Si remplacer contient le caractere &, ce caractere est
remplace par la sous-chaine trouvee

e Exemples :
— Ch="noi , proie, toujours"
sub(/ol/, "e*, Ch) - Ch devient“ne, proie, toujours"
— awk " {sub(/[Dd]urand/, "& et sa fienme"); print}’
Remplace, dans toutes les lignes, la premiere occurrence
‘ Durand® (ou® durand' ) par * Durand et sa feme' (ou
‘durand et sa fienme")
* gsubs realise la méme opération que sub. La difference est
gue le remplacement est global sur toute la chaine cible
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|_es actions awk - substr

subst r (chaine, debut [, long])

e Renvole la sous-chaine de chaine de longueur long
et qui commence a la position debut

e Si long absent, tout le suffixe est renvoye

e Exemples :
— substr (" Bourges™, 4, 2) - "“rg"
—substr("Villl'e Bourges”, 4, 8) - "le Bourg"
— substr(*“Villle Bourges”, 7) - "Bourges"
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LLes actions awk — telower, toupper

t ol ower (chaine)

o Renvoile la conversion de chaine en minuscule

e Exemples :

—print tol ower($1)
Affiche $1 apres conversion en minuscule

—t ol ower ($2) == "debut”
Teste si $2 vaut " debut * ou " Debut * ou " DEBUT" ou ...

t oupper (chaine)
e Renvoie la conversion de chaine en majuscule
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[Les actions awk — fonctions mathematiques

|l est possible d'utiliser les fonctions mathéematigues
usuelles. En voeici un extrait :

Fonction \Valeur

cos( x) cosinus de x (x en radians)

Si n( x) sinus de x (x en radians)

at an2(y,x)| arc-tangente de y/x renvoyée dans l'intervalle -1 et 1
sgrt (x) racine carree de x

| og( X) logarithme nepérien de x
exp( x) exponentielle de x

I nt (%) partie entiere de x

rand() nombre r aleatoire, O<sr < 1

srand(x) | x est le point de départ dans la géneration aléatoire
rand() . srand() fait debuter le genérateur selon
I'heure
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|_es actions awk — structures de controle

La plupart des structures de controle ont la méeme
syntaxe et la méme semantigue que celles du langage
C
RéEsume :
e | f (expression) instructions [el se Instructions]

Attention : i f (var = val) ... Ne réalise pas le test var egale

val : affecte a var la valeur val, la condition a pour valeur val

(si val = 0 = faux; sinon = vrail)
Il faut ecrire : i f (var == val) ...

 Whi | e (expression) instruction

o for (exprinit; exprCond; exprinc) instructions

o for (variable i n tableau) instruction : parcours d'un tableau...
 do Instructions whi | e (expression)

» Dbreak : sortie de la boucle la plus immeédiate
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|_es actions awk — structures de controle

cont | nue : ne réalise pas la suite de la

boucle = se branche directement sur la
condition de boucle (dans la boucle f or,

Ignore le reste du corps mais realise exprine)

e Imprimer les lignes privees de leurs Ieme champ :
—{for(x=1; x<=NF;, x++)

{
If (x == 1) contl nue
pri nt f ( $x)
J
print *"

J
—{$I=""; print $0}
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|_es actions awk — structures de controle

next : stoppe le travail sur I'enregistrement courant
et passe au suivant ensuite, reprend les actions a
partir du debut du script (abandon du reste du script
pour I'enregistrement courant)

o Afficher les lignes de tous les fichiers sauf pour les *.log ou il
faut afficher le 1¢" et le 3¢™ champ :
FILENAVE ~ /\.log$%/ { print $1, $3; next }

{ print }
exli t [expression] : arrét du traitement sur le fichier
en cours et renvol sur la section END. expression =
code de retour du script (O sil absent)

{ Instructions } : groupement dinstructions
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lLes actions awk — for (var in tah)

fior (variable | n tableau) instruction

e variable parcours les indices de tableau. Pour chague passage,
executer instruction

» Acces aux elements du tableau : tableau[variable]
» Exemple : Le mot le plus utilisé en premier champ :

#Conpter | e nonbre des différents lers nots
{ Nor Chanpd|[ $1] += 1}
#Trouver ensuite le + grand el enent du tabl eau Nbr Chanpl
=N
N=0; Mot=""
for (min NorChanmpd)
i (Nor Champd[n] > N) {
N = Nbr Chanpd[ m
Mot = m

J

print Mot " est lle plus utilisé et figure * N* fois"

J
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Tlableaux

Pas de declaration, pas besoin de preciser la taille
Tableau associatif : suite de paires (indice, valeur)

Acces aux elements d'un tableau : tableau[indice]
e SiI Indice n'est pas dans le tableau, tableaufindice] = **
o Exemples:
—If (x in T) .. teste si T[x] existe
— I f (T[x] '= "") ... teste si T[x] existe
Affectation des valeurs dans un tableau
e Tableau[lndice] = Valeur
e Indice peut étre n‘importe quoi (chaine ou nombre)
e Tableau peut ne pas exister auparavant
o Exemples : T[] 1] ="Un"; TJ[ 12. 5] ="Nontore”; T["“noi "] =100
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Tlableaux

del et e tableau| indice]

e Ecrase I'element indice par indice dans tableau
« delete T[i] rend inaccessible I'element d'indice |
— T[] vaut ™"
— Letest'i Inm T renvoel faux
o Exemples:
—for (I in T) delete T[]
écrase tous les elements du tableau T
— del et e T :fait de méme mais n'‘est pas standard POSIX
—split ("™, T) :vide le tableau T de ses elements

Remarque :

« T[01] et T[ 1] ne désignent pas la méme chose
Tout etant ramené aux chaines, “01" # " 1" (les elements
gu'ils Iindicent aussi)
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Fonctions

Objectifis

e Structurent les scripts

o Permettent la création de bibliethegues
Definition :

o funct I on nom_fonction ( [arg, ...]) { Instructions}

o et urn [expression] : arrét de la fonction avec
expression comme valeur de retour
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Fonctions

Exemples :

 function affi che( Nor)
{ printf("%0.2f\n", Nbr) }

— $1 ~ /donnee/ { affiche($3) }

 function I nv_ch(Ch, Debut)
#l nverser Ch a partir de |a position Debut
{if (Debut == 0)
return “°
el se
return (substr(Ch, Debut, 1) 1 nv_ch(Ch, Debut-1))
j
— print 1inav_ch("Prog Awk", | ength("Prog Awk"))
KWA gor P
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Redirections des Sorties

Les ordres de sortie peuvent etre rediriges
o print ...> fichier
— Redirige le résultat vers fichier (en création)
o print ...>> fichier
— Redirige le résultat vers fichier (en ajout)
e print ...| commande
— Redirige le résultat vers l'entréee standard de commande

e fichier et commande sont des chaines
e Si fichier ="/ dev/tty" sortie terminal

e print ...| "cat 1>&2" Imprime dans la sortie
standard des erreurs
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LLecture explicite - getline

get I'1 ne [var] [< fich]

o | ecture du prochain enregistrement

e getl 1 ne (sans argument)
— lecture dans $0 ($0, NE positionneées)

o getl i ne var
— lecture dans var ($0, NF inchangees)

e getline <fich ou get | i ne var < fich
— lecture a partir du fichier fich

e Possibilite de lecture a partir d’'un tube :
—cmd | getl i ne ou cmd [ getl i ne var
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L *outil sedi (stream editor)

sed [-n] [-e cmde]... [-f fich_cmdes ...]... [fichier...]

o Appligue, pour chague ligne des fichiers en entreée,
la (les) commande(s) et affiche sur la sortie
standard le resultat de ces applications

e Options :

— - n : écrit seulement les lignes speécifiees (par l'option / p
des commandes) sur la sortie standard

— - e . permet de spécifier les commandes a appliguer sur le
fichier. Pour eviter que le shell interprete certains

caracteres, Il est preférable d'encadrer les commandes
avec des® ou des * .

— - f : les commandes sont lues a partir du fichier
fich_cmdes.
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| "outil sed - syntaxe des lignes de commandes

Une ligne de commande sed est de la ferme :
adresse ligne commande

e adresse ligne :

— absente toutes les lignes

— num ligne num (la derniere ligne : $)

— nUmMy,nUMm, lignes entre les lignes num, et nums,

- ER lignes correspondant a l'expression
réguliere ER

— ER,,ER, lignes entre la premiere ligne

correspondant a I'expression réguliere ER;
et la premiere ligne correspondant a
I'expression reguliere ER,
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|_*outll sed - les commandes

Substitution : s
» s/ chercher/ remplacer/ option

e Remplace les expressions réegulieres chercher par la chaine
remplacer

e option :
— g : remplacement global (par défaut seule la premiere
occurrence est remplacee)
— p : Imprime la ligne (utile avec I'option - n)

— wifichier : ecrit la ligne dans fichier (en plus de la sortie
standard)

e Exemples :
— sed "s/[Cclomputer/COMPUTER/g" fichier

— sed -e "s/\([0-9][0-9]*\)/==\1==/" fichier : encadre le premier
nombre de la ligne avec des ==
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|_*outll sed - les commandes

Neégation : !
e | commande

e commande est appliguee a toutes les lignes qui ne
correspondent pas a la caracterisation

Suppression : d

 Retire de |la sortie les lignes qui correspondent a la
caracterisation. Le fichier d'origine n‘est pas affecte
o Exemples:
— $sed "1,5d" fich :imprime fich a partir de la 6™ ligne
(equivalenta : tail +6 fi ch)
— $sed "/7r$/d" fich:imprimefich sans ses lignes vides

— $sed "/~ATotal /[!d* fich: retire toutes les lignes qui ne
commencent pas par “Tot al ™ = Imprime toutes les lignes qui
commencent par “Tot al *
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|_*outll sed - les commandes

Insertion : | , a
o |\
texte Inserer texte avant la ligne
correspondant a la caracterisation

o Exemples :

— 5j \
La ligne est inseree avant la ligne 5 actuel | e
— [A[0-9] /1 \

Un nonbre au debut de |la |igne qui suit

¢ a\
texte INnserer texte apres la ligne
correspondant a la caracterisation

Divers : q, =, W

° ( quitter
o = ecrire les numeros de lignes
o W fichier écrire dans fichier
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Consells de bon usage

Donner I'extension . awk aux programmes awk

Structurer le programme avec des fonctions

e Mettre les plus utilisées dans des fichiers sépares et
les inclure en ligne de commande par —f (en plus du

programme awk) :
$anwk —f non_prog. ank —f S$SHOVE/ i b/ awk/ nes_fcts. ank fich

Parametrer le programme en préevoyant options
et arguments en l'incluant dans un script shell

Commenter le programme

Produire des messages d'erreurs standardises :
fichier entrée : [numeéro de ligne|] message court mais pertinent
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Consells de bon usage

Code de retour

s Renvoyer toujours explicitement un code de retour documente.
Sa valeur est : O si tout s'est bien passe, # O sinon

e Tres utile si le script est appelé dans un autre

Ou Installer le script
e Dans un réepertoire dedié (ex : SHOVE/ bi n)

= |Mettre ce repertoire dans PATH (au niveau du . profi | e) : expor t
PATH=$PATH: $HOVE/ bi n

s Remargue : eviter de mettre le repertoire courant *." en début de PATH
(probleme de securite)

En cas de manipulation de fichiers temporaires :

= Penser a les detruire apres usage (fonction méenage)

e Les nommer de facon unigue (utiliser les valeurs $0, $$, RANDOM,
etc. si creation dans un script shell, utiliser FILENAME, rand(), etc. si
créeation dans script AWK)

s Pour plus de clarté, les manipuler a travers des variables
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|_'editeur vi

$vi fichier

Effacement :

- X : caractéere dw : fin mot ST TAIES |
g : i : e
CL_Jrseur, aj ap_res, : ) ' :f : infos sur fichier en cours
ut ligne, A fin ligne, dd : ligne dO : début ligne Ag :idem
ne apres, O ligne avant V' d$ : fin ligne :w fich : sauvegarde dans
p : rétablir apres fich
: curseur e
ESC : revenir en mode commande -q - quitter
Débl t: :W(Q : sauver et quitter
eplacement : D7 e

caracteres : h (gauche), | (droite),
] (bas), K (haut)
mots : b (gauche), w (droite
lignes : O (début), $ (fin
pages : *d (bas),
AU (haut)

:q! : quitter méme non sauvé
:e fich : charger fich

:r fich : inclure fich aprés
ligne courante

:1 cmmd_shell : exécuter
cmd_shell

:r! cnd_shell : exécuter et
insérer résultat de cmd_shell
/ motif : recherche de motif
Al : rafraichit I'écran

Exemple : $ vi -c ":r fich2" fichl (charge le fichier fi chl en incluant & sa fin le contenu de fi ch2 )
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